
資料來源：
HarvardX CS50x(2022), CS50's Introduction to Computer 
Science, 取自edX網站
https://cdn.cs50.net/2021/fall/lectures/0/lecture0.pdf

https://cdn.cs50.net/2021/fall/lectures/0/lecture0.pdf


資料來源：
HarvardX CS50x(2022), CS50's Introduction to Computer 
Science, 取自edX網站
https://cdn.cs50.net/2021/fall/lectures/0/lecture0.pdf

https://cdn.cs50.net/2021/fall/lectures/0/lecture0.pdf


可對照課本內容：
草野俊彥(2019), [全圖解 ] 寫給所有人的運算思維入門 , p22



🎮 Sprite

在1970年代，德州儀器
(Texas Instruments)正在
研發 9918(A) 影像處理器
的時候，Danny Hillis首先
使用 Sprite這個字用在描
述在漂浮在顯示器上的2D
物件,就像鬼魂(Ghost)與
精靈(Sprite)一般。
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