
🎮 程式積木就是特定的「工作」



資料來源：
code.org(2015), Minecraft - Hour of Code: 
Intro, 取自Youtube網站
https://www.youtube.com/watch?v=55jAD
N4Y7Pg&t=52s

資料來源：
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資料來源：
code.org(2015), Minecraft - Hour of Code: 
Intro, 取自Youtube網站
https://www.youtube.com/watch?v=55jAD
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🎮序列處理(Serial Processing)

資料來源：
取自Minecraft Hour of Code Tutorials網站
https://code.org/minecraft

https://code.org/minecraft


🎮事件(Event)

資料來源：
取自Minecraft Hour of Code Tutorials網站
https://code.org/minecraft

https://code.org/minecraft


🎮迴圈(Loop)

資料來源：
code.org(2015), Minecraft - Hour of Code: Repeat Loops, 取自Youtube網站https://www.youtube.com/watch?v=_X3FPKyVV1g

https://www.youtube.com/watch?v=_X3FPKyVV1g


🎮條件分歧(IF)

資料來源：
code.org(2015), Minecraft - Hour of Code: If Statements, 取自Youtube網站
https://youtube.com/watch?v=WXIbLnIX5Rw

https://youtube.com/watch?v=WXIbLnIX5Rw


🎮 想再多「感覺」一下程式設計的魅力嗎?



🎮Sprite

在Scratch 的世界裡，Sprite 被翻譯成角色。那甚麼是Sprite 呢?

這個就要稍微翻閱電玩的歷史‧‧‧

在1970年代，德州儀器(Texas Instruments)正在研發 9918(A) 影像處理器的時候

，Danny Hillis首先使用 Sprite這個字用在描述在顯示器上移動的物件,就像鬼魂

(ghost)與精靈(sprite)一般。



資料來源：
Ahoy(2014), Pixel Pioneers: A Brief History of 
Graphics, Part One, 取自Youtube網站
https://www.youtube.com/watch?v=dzN2pgL
0zeg

http://www.youtube.com/watch?v=dzN2pgL0zeg
https://www.youtube.com/watch?v=dzN2pgL0zeg
https://www.youtube.com/watch?v=dzN2pgL0zeg


資料來源：
取自Wikipeida網站
https://en.wikipedia.org/wiki/Pong

https://en.wikipedia.org/wiki/Pong

